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Vektor-Grafik — Pixel-Grafik

Grafikprogramme sind entweder Pixel-orientiert, wie z.B. Corel PHOTO-PAINT, oder Vektor-
orientiert wie CoreIDRAW, das Sie in diesem Skriptum kennen lernen werden.

VEKTOR PIXEL

Grafik Grafik

4 N 4 N
O Besitzen Anfangs- und End- o Einzelne Punkte (Pixeln), die
= punkte, verbunden mit Linien — . )
o - Farbinformationen enthalten.
\ J \ g
r . . . .. . ‘ r ‘
o Objekte sind eigenstandig o Jedes Pixel farblich dnderbar
und kénnen separat -
— —1 O Fotorealistisch
verandert, verschoben und
geldscht werden. 0 Beim Zoomen Pixel sichtbar
\ J \ g
4 N 4 N
GrofRenanpassung GrofRenanpassung
ohne Qualitatsverlust mit Qualitatsverlust
\ J \ g

Vektor Pixel

e
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Vektorgrafik

Tangente

Knoten
-

Tangente
Vektorgrafiken  bestehen aus  Punkien

(=Knoten) und Kurven, die mathematischen
Regeln folgen. Das Ergebnis sind gestochen

Pixelgrafik

Die Pixelgrafik hat an den R&ndern und Ecken
Kanten, da nur ganze Pixel mit
Farbe gefiilit werden kénnen. ©

Scharfe Konturen, die bei beliebiger Um optisch einen Ausgleich zu
Grokendnderung erhalten bleiben. schaffen, werden die Pixel
nach auBfen hin farblich aufgehellt.
Anwendung
Vektorgrafik Pixelgrafik

Designerwerkzeug: Erstellen von Grafiken,
lllustrationen, Logos usw.

Arbeiten mit einzeln editierbaren Objekten in
verschiedenen Ebenen

Konvertierung in Pixelgrafik jederzeit moglich

Bildbearbeitung, Nachbearbeitung digitaler
Bilder, fotorealistische Darstellungen

, Ubermalen“ von Pixeln mit Verlust der
urspriinglichen Informationen
Konvertierung in Vektorgrafik (Tracing) nur
eingeschrankt moglich

CorelDRAW am Start

a)

Beim ersten Offnen von CorelDRAW zeigt sich der Willkommensbildschirm, der quasi die Funktion
eines Benutzerhandbuches innehat: Er fiihrt Giber a) Links bzw. b) die Registerkarten durch das

Programm.

CorelDRAW

WILLKOMME

= Beschreibt neue Features

Hilfestellungen, Video-Tutorials, Handbuch,
Tipps & Tricks

Schnellstart
Was ist neu
Lernwerkzeuge
Galerie

Aktuali- sierungen

Willkemmen - Ausgabe 3/ 2012

Wilkommen bei CorglDRAW X6

Die neue Ausgabe des virtuelen
Magazins "Willkommen' fiihrt Sie in die
Basiswerkzeuge und -funktionen ein und
enthalt viele Tipps von Fachleuten im
Bereich Design. Viel Spal: dabei

— Zeigt Praxisbeispiele

= |nformiert Gber Updates
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1. Wabhlen Sie die Option ,SCHNELLSTART” aus. Sie erhalten ein Fenster, lber dessen linke
Seite Sie bestehende Dokumente, und Uber dessen rechte Seite Sie neue leere
Dokumente oder Vorlagen erstellen kénnen.

2. Klicken Sie fiir die aktuelle Ubung auf ,, NEUES LEERES DOKUMENT".

(—
T schnelistart | & I
Willkommen / Schnellstart Vorherige dffnen Neues Dokument beginnen 3
vektorrrafik cdr ¥ Neues leeres Dokument
§ Startet ein neues, leeres Dokument mit den Standard-
SpringB3r Anwendungseinstellungen.
~ T —
y ™, e CGS11492.cdr Neu aus Vorlage by
! A / CG511501.cd (ffnet das Dialogfeld Neu von Vorlage, in dem Sie i
( =U.ear Zugriff auf kreative Layouts von Design-Experten b
e Or "\, CES11502.cdr erhalten. Beginnen Sie auf der Grundlage eines dieser ]
\ ! o~ Layouts ein neues Dokument, oder verwenden Sie die =
\\ /" CGS11504.cdr Layouts einfach alz Ingpiration fir eigene Desgigns.
s -~
T CGS11513.cdr E
CGS11517.cdr E1
3t
CGS511518.cdr
wvektorgrafik.cdr EESRERIED m
Monday, March 24, 2014 5
C:Users\p0610838\SchulungemCO... 8
19.52 KB
Weitere dffnen... = g
i
<4
Diese Wi idschirm-Sette als festl
. } o . . * Fir die CorelDRAW Graphics Suite sind Aktualizsierungen
Den Wilkommensbildschirm immer beim Starten anzeigen. verfiigbar.

3. Der Einstellungsdialog 6ffnet sich, wo bereits im Vorfeld wichtige Einstellungen zu treffen
sind. Werden Sie grofiteils mit den voreingestellten Werten arbeiten, kdnnen Sie den
Dialog kiinftig durch Anhaken der OPTION , DIESES DIALOGFELD NICHT MEHR ZEIGEN“

Gespeicherte
Einstellungen

liberspringen.

Meues Dokument erstellen

Mame:

Grife:

Breite:

Hihe:

Seitenanzahl:
Prim&rer Farbmodus:

Wiedergabeaufidsunag:

¥ Farbeinstellungen
% Beschreibung

Unbenannt-1

=]

&— Dokumentenname

e V oreingestelites Ziel: [m-gepasst

']@— Zum Speichern eigener Einstellungen

[

A4

v o Papierformat

210mm = Zeicheneinheit

wrem (0o

Ausrichtung

1 g Anzahl der Seiten
CMYK v|® Farbmodus
300 ~ dpi @ Bildauflésung

Vorschaumodus: [Erweitert

® } Bildschirmanzeige

Klicken Sie, um ein Ziel zu léschen.

ID Dieses Dialogfeld nicht mehr zeigen]

[

Ok

|[ Abbrechen | Hife |

4. Bestdtigen Sie mit OK. Die CorelDRAW Arbeitsfliche mit den von lhnen getroffenen
Einstellungen éffnet sich.

(Seite 5 [Grundlagen] [Dagmar Serb]
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Die CorelDRAW Oberflache

Viele Elemente werden lhnen bereits von anderen Programmoberflachen vertraut sein. Weniger
bekannte, Corel-spezifische Bedienelemente, werden nachfolgend erklart.

Titelleiste mit Programm-
und Dateinamen

Mendiileiste

Minimieren/Maximieren,
Verkleinern und Beenden

Standard-Symbolleiste fiir

allgemeine Befehle Ejgenschaftsleiste; bezieht sich immer

| auf das aktive Hilfsmittel oder Objekt.
2 CorelDRAW X6 - [Unbenannt-1] e l= =]
T B w- 0 = . 33% + | Ausichtenan + ¥ () Aral - 12pt B rulE == @
& i 5 [Mo @ s o) & om o
e g e R e Objekteigenschaten =[]
ivl D— w 41 @ *E
g & Andockfenster % Umriss - 3
Q| 2 . P Breite: 0,567t -
s @@= |ineale variabel Fore: |
B stil: [=] -
;‘ﬁ‘ ] Farbpalette CRREE 3
o™ Hilfsmittelpalette mit CEETIE
g samtlichen Werkzeugen Druckbereich Arbeits- | :
[ E 1 Montagebereich P E E
=] g_ 1 Das Objekt hat keine Fiilung. %
4l
. . Navigation b
3 f Bildlaufleisten ——e
&g Statusleiste | i
4, 561 ¢ twn1 B seisl ‘ m - 3
» . » 4
&
Bitmap Pam 07.. Bitmap Pat;am .. 01 Eitm‘a‘ P‘aa;n‘..
: Ablage
(-145 ;320 ) » [ ) . . & X
Dokumentfarbprofile: RGE: sRGE [EC61966-2. 1; CMYK: [SO Coated v2 (ECI); Graustufen: Dot Gain 15% b objektlnfos —l—‘ -

Standard-Symbolleiste

Ein paar Corel spezifische Befehle:

Connect 6ffnen (Bibliothek von Clip Arts, Fotos, Bitmaps, Schriften usw.)

=

Dateien Importieren/Exportieren

d

Eine andere Corel Anwendung starten (z.B. Corel PHOTO-PAINT)

=l

Willkommensbildschirm 6ffnen

Ausrichtenan -

Die Ausrichtung von Objekten auf einer Seite einstellen
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Hilfsmittelpalette

Die Hilfsmittelpalette bietet lhnen alles, was Sie zur Bearbeitung von Objekten brauchen. Uber die
kleinen schwarzen Pfeile in den rechten Ecken der Befehle 6ffnen Sie die FlyOut-Meniis. Keine
Sorge - im\Laufe der Ubungen werden Sie mit vielen dieser Hilfsmittel vertraut werden!

e, Form F10
d Pinsel 'Verwischen'
[ Auswahl
Auswahl > - Pinsel 'Aufrauen’
“l; Frethandauswahl
F ) ) Freie Anderung
orm =T S Verschrieren
T eschneiden ]
Beschneiden ﬁ >, e @ Wirbel
A C{ VergroBem  Z ¢ : |2 Heranziehen
Zoom q 9 l" 4| Rackerer X ED Zuriickweisen
O Schwenken H 4  Virtuelles Segment l&schen
Zeichnen ‘;"H > |*. Freihand 5
Intellizgente %5 Intelligente Fillung /°  2-Punkt-Linie
g h : A\ Formerkennung  Umschalt+S %, plsier
Fullung > 23 Kinstlerische Medien |
nstlerische Medien
Rechteck D' = = [J Rechteck F6 A | Sn
O —_— | Elipse 11 3-Punkt-Rechteck -
Ellipse d 8% 3-Punkt-Ellipse ds  B-Spline
= 3. [O Polygon Y 4 Boyliie
Polygon u.a. 7 R 7 Stem &% 3-Punkt-Kurve
Formen B?l > & Pleiformen I3  Komplexer Stem
A g  Hussdiagrammformen £ Milimeterpapier D
Text £  Spruchbandformen @ Spinale A
L} Sprechblasen
Tabelle @ > /7 Parallele BemaGung
BemaRung \‘}: % Geradlinige Verbindung %y Uberblendung el e L
. -E 3 [*1  Rechtwinkige Verbindung ] Kontur [V Wnkalt el g
Verbmdungen '} Rechtwinklige runde Verbindung > {3 Verzerren i [Stomeniennting
Werkzeuge % [l Anker bearbeiten {3 Hinterlegter Schatten ¥~ 3-Punkt-Beschriftungslinie
- : {5t Hulle
Pipette 'i‘-" )" Fabpuite {y Bxdrusion ‘:‘ Umnrissstift F12
A Attributpipette = & Umrissfarbe  Umschalt+F12
. . Q‘ Y  Transparenz —
Umrissstift sl i
gin Umriss
@ Interaktive Fillung G ; i +
Fillun g % —| - Tve Fuliung B GleichmaBige Fillung  UmschaltsF11 % | Hastinieniiss
5 tﬂ Maschenfallung M ' Farbverlauf Fi1 {1
Interaktive | "4 > (@ Musteroliung = iem
@y Postscript-Fillung | [ e
X Keine Fillung e
3= Farbe = 1mm
= 15mm
m 2mm
H 25mm
= Farbe

(Seite 7



Zentraler Informatikdienst

MONTAN
UNIVERSITAT

Lineale

Lineale bendtigen Sie zum exakten Ausrichten von Objekten. Die Malieinheit kdnnen Sie in der

Eigenschaftsleiste einstellen (es darf dabei kein Element markiert sein!). Einheiten:

Der linke und der untere Rand bilden dabei ein Koordinatensystem, der Nullpunkt liegt demnach
an der linken unteren Ecke des eingestellten Blattformats.

+; 300 P 0 :
M D e b D 7Y I S locoonaoos locoonooas ]

] 3 .

: ] i

- |

|

i

v 100
oo lla

: Nullpunkt
| \O

Arbeits-/Montagefliche

:I"\\\ @ Hinweis: Der Nullpunkt

: ldsst  sich  durch  Ziehen
ausgehend vom Schnittpunkt
der Lineale verschieben!

RPN R

Die Arbeits- oder Montageflache ist vergleichbar mit lhrem Schreibtisch. Sie kénnen auf der
gesamten Flache Objekte positionieren, ausgedruckt wird jedoch nur der gekennzeichnete
Druckbereich. Die Montageflache umfasst gewaltige 45,72 x 45,72 Meter!

So stellen Sie die gewiinschte Grolie ein:

5. Benutzen Sie
» den BEFEHL,LAYOUT"” ,SEITE EINRICHTEN" oder

Ancrdnen  Effekte Bitmaps  Text

a Seite einflgen...
[Z] Seite duplizieren...

i
{ * Seite umbenennen...

Seitenzahl einfligen 3

il Einstellungen far Seitennummerierung...

Seitenausrichtung wechseln
Seite einrichten... %
Seitenhintergrund...

Layout-Symbolleiste

[ 7% <f

» die EIGENSCHAFTSLEISTE. Vgl. Kapitel Programmeinstellungen

& 210 mm [

A4
[ 110 297 mm =

Dokumentpalette

Die Dokumentpalette ist insofern interessant, da sie jede von lhnen im Dokument verwendete
Farbe aufnimmt und als solche mit dem Dokument abgespeichert wird. Sie konnen dieser Palette
auch manuell Farben hinzufiigen (durch Hineinziehen der Farben oder durch Aufnahme mit der
Pipette)!

» #KT |
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Statusleiste

Neben den Standardinfos gibt die Statusleiste wahlweise Auskunft (iber CURSORPOSITION,
OBJEKTDETAILS, FARBINFORMATIONEN und HILFSMITTELINFORMATIONEN.

Bitrmap Pattern 07...  Bitrmap Pattern 04... 01 Bitmap Pattern...

©  Cursorposition

v | Ablage Objektdetails ©  Farbinfermationen

97 ;4 ) » Informationen zum ausgewahlten Hilfsmittel

Jokumentfarbprofile: RGB: sRGB IEC61966-2. 1; CMYK: IS0 Coated v2 (ECI); Graustufen: Dot Gin: Dot Gain 15%

Programmeinstellungen &=

Wie eingangs schon erwadhnt, ist es in Corel sehr wichtig, zu Beginn ein paar Einstellungen zu
treffen, um optimale Ergebnisse zu erzielen.

6. Wahlen Sie einen der folgenden Varianten, um ins DIALOGFELD ,,OPTIONEN“ zu gelangen:
» MENU - ,EXTRAS” > ,OPTIONEN“
» MENU - ,EXTRAS” > ,,ANPASSUNG"
» MENU - ,LAYOUT” > ,SEITE EINRICHTEN...”

e
» STANDARDSYMBOLLEISTE > SCHALTFLACHE ,OPTIONEN” =
» Doppelklicken Sie am Schatten des Druckbereiches
» Driicken Sie die Tasten [STRG]+[J]

Opticnen | 3 |
= A beitsbereich I Allgemein
- Allgemein
- Anzeige Erste Schritte
- Bearbeiten Bei Starten von CorelDRAW X6: Willkommenshildschirm =
- PowerClip-Rahmen
- An Ohjekten ausrichten Dialogfeld ‘Neue Dokumente anzeigen
- Dynamische Hilfslinien ]
- Ausrichtungshilfslinien Anzahl far Rickgingig
- Warnungen Mormal: 00 =
- VBA -
- Speichern Bitmapeffekte: 2 =
EEZ;TACE Benutzeroberfliche
- Text Dialogfelder beim Anzeigen zentrieren
[#- Hilfsmittelpalette [] Titel in werschiebbaren Andockfenstern anzeigen
rlj””iﬁﬁ“ﬂﬂ— || popup-Meniis mit einem Eintrag autom. susfihren
- Dokument
okur Tkl -
— Klange aktivieren
[ n k
[ ok | [ Abbrechen | [ Hife |

Die Optionen sind in drei Hauptbereiche unterteilt, welche mit + und — auf- und zu klappbar sind:

Allgemeine Einstellungen wie die Anzeige der Oberflache, die

Arbeitsbereich
roeltshereic Ausrichtung der Hilfslinien, das Speichermanagement, ...
Einstellungen im aktuellen Dokument: Seitenlayout, Grofle,
Dokument R . .
Auflosung, Hintergrund, Lineale, ...
Global Druck, Farbmanagement, Import/Export, ...

(Seite 9 [Grundlagen] [Dagmar Serb]
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Treffen Sie nun ein paar Einstellungen:

7. Bestimmen Sie liber das Dropdownmenii von ,ARBEITSBEREICH” - ,ALLGEMEIN“ -

OPTION ,,BEI STARTEN VON CORELDRAWX6
neuen Dokument beginnen soll.

“ dass CoreIDRAW beim Starten mit einem

Optionen l‘-‘ 1
[=1- Arbeitsbereich Allaemein
L Allgemeinl g
- Anzeige Erste Schritte
- Bearbeiten

X Bei Starten von CorelDRAW X6:
- PowerClip-Rahmen

- An Objekten ausrichte
- Dynamizsche Hilfslinien
- Ausrichtungshilfslinien

Dialogfeld 'Meue Dokumente angeigen

Anzahl fiar Rickgéngig

[ wilkommensbildschirm
\“Jlllknrnmensblldsdﬁlrm

Vorhandenes Dokument i
Zuletzt bearbeitetes Dokument &ffnen

Erhohen Sie, wenn Sie mochten, die ANZAHL

- \Warnungen Normal: 100 - 'u'prlage auswahlen
-~ VBA — =l Nichts
Speu:hern Bitmapeffekte: 2 2

FUR RUCKGANGIG. Beachten Sie dabei aber:

Je hoher die Anzahl, desto mehr Ressourcen werden bendtigt!

Sehen Sie sich unter ,ARBEITSBEREICH” - ,SPEICHERN” - die Optionen fir die

(=]

9.
automatische Sicherung lhrer Arbeiten an und passen Sie sie ggf. an.
Optionen
[ Arbeitsbereich :
- Allgemein Speichern
---Anzewgg Autom, Sicherungskopie
---Bearben?en [¥] Automatische Sicherung alle: 20 » Minuten
- PowerClip-Rahmen
- An Objekten ausrichte Standardordner fiir Sicherung: @ Temporérer Benutzerordner

- Dynamische Hilfslinien
Ausrichtungshilfslinien
- Warnungen

peichern

() Bestimmter Ordner

Text in vorheriger Version speichern

"'E‘DWEFTRACE (@ Textdarstellung beibehalten
- Pluging _
- Text () Text bearbeitbar lassen

[#- Hilfsmittelpalette

Vor Speichern fragen
[=)- Anpassung

Sicherungskopie beim Speichern

10. Treffen Sie unter ,,DOKUMENT” - ,SEITENG
Randanschnitt stellt sicher, dass das Druckbild
Seitenrand abschlieRt.

C:\Users\p0610638\4ppDatalLocalTen| (pyrdh

suchen

ROSSE“ die gewiinschten Einstellungen. Der
nach dem Binden und Zuschneiden mit dem

Auflésung

Wiedergabeaufissung: 300

Randanschnitt:

+ dpi

0,0 =

[ Randanschnittbereich anzeigen

Optionen
[#- Arbeitsbereich Sei .
i eitengréBe
- Dokument 9
- Allgemein GraBe und Ausrichtung
-Seitengrifie
= H
- Hintergrund
- Hifslirien Hihe: 270 [ @ O
- Gitter
Lineale [T Gréfe rur auf aktuelle Seite anwenden
- Speichern Seitenrand anzeigen
-~ HTML exportieren
[ Global Seitenrahmen hinzufiigen

‘=l @ Hinweis:

Ist |hr Dokument fiir den
Ausdruck bestimmt, sollte
die Auflésung mindestens

300 dpi betragen!

11. Unter ,DOKUMENT" - ,LAYOUT" konnen Sie Formate wie Buch, Faltkarte usw. einstellen.
S =+, Beachten Sie:

;__g;bki':::tfe'm Layout Layout und Seitengréfie
Layout: Ganze Seite - hﬁngen unmittelbal‘ ZUu-

reite: mm [Sea===s] ! i 1
. e zioon sammen! Haben Sie die
Hintergrund e sete roBatt Seiteneinstellung A4 Hoch-
DDoppaIseibenanzeigen fOfmat elngeste”t (210 X 297

Lineale
Speu:hern

Layout,,KIappkarte” aus, betrdgt die EffektivgréfSe

Rechte Seite

mm) und wdhlen dazu das
aufgrund der Faltung 210 x 148,5 mm!



CorelDRAW X6
Grundlagen

Die vollstandige Bearbeitung der Optionen wirde den Rahmen dieses Skriptums sprengen.
Nehmen Sie sich daher bei Gelegenheit etwas Zeit, diese durchzustudieren, bzw. werden Sie
beim Uben bestimmt auf die eine oder andere Einstellung stoRen!

12. SchlieB3en Sie nach Bearbeitung der Optionen mit ,,0K” ab.

Objekte erstellen

In Corel arbeiten Sie mit Objekten, die nebeneinander oder auch Ubereinander angeordnet
werden kdnnen. Lernen Sie nachfolgend, diese zu erstellen und zu bearbeiten.

Rechteck - Quadrat L,

13. Klicken Sie in der HILFSMITTELPALETTE auf das HILFSMITTEL RECHTECK oder driicken Sie
die Tasten [STRG]+[F6]. Der Mauszeiger verédndert sich zu einem Fadenkreuz mit dem
Zusatzsymbol Rechteck. —|-

I:I

14. Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste diagonal ein Rechteck auf und lassen Sie bei

Erreichen der gewiinschten Grof3e die Maustaste los.

é:>_ .

® Info: Die kleinen schwarzen Quadrate sind sog.
JAnfasser”, die zur Bearbeitung des Objekts benétigt
werden.

Erstellen Sie jetzt ein Quadrat:

15. Wiederholen Sie die Schritte 13 und 14 mit gedriickter [STRG]-TASTE.

STRG +

-
|

@ Hinweis: Die [STRG]-TASTE fungiert hier als ,Einschriink-Taste”. Achten Sie gut darauf,

zuerst die Maustaste und danach die [Strg]-Taste loszulassen, damit die Funktion der [Strg]-
Taste nicht vorzeitig ihre Wirkung verliert!

4 N\
Ll + Ziehen mit der Maus - RECHTECK

g J

4 N\
LL + Ziehen mit der Maus + [STRG] - QUADRAT

g J

(Seite 11 [Grundlagen] [Dagmar Serb]
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Ellipse - Kreis <.
16. Klicken Sie in der HILFSMITTELPALETTE auf das HILFSMITTEL ELLIPSE oder dricken Sie die

Tasten [STRG]+[F7]. Der Mauszeiger veréindert sich zu einem Fadenkreuz mit dem

Zusatzsymbol Kreis. _I_
'

17. Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste eine Ellipse auf und lassen Sie bei Erreichen
der gewlinschten GroRe die Maustaste Io:.

] ]
.r'"...- - _\_\-\--\-\--\' .,
/ \
m— . u
\ J
| e -
.
C_“‘ ] [] u

Erstellen Sie jetzt einen Kreis:
18. Wiederholen Sie die Schritte 16 und 17 mit gedriickter [STRG]-TASTE.

A
(
e
4 R
(_,+ Ziehen mit der Maus - ELLIPSE
\ 4
4 N
(_#+ Ziehen mit der Maus + [STRG] - KREIS
- J

Objekte ,,aus der Mitte“ erstellen

Mit der Umschalt-Taste konnen Sie Objekte aus der Mitte heraus oder zur Mitte hin erstellen.
Sehen Sie gleich, wie praktisch diese Funktion ist!

19. Wahlen Sie das HILFSMITTEL ELLIPSE aus.

20. Steuern Sie den Mauszeiger zum Eckpunkt eines Quadrates. Die | ‘d}én'm“
blaue Hilfsinformation (hier , Knoten“) hilft lhnen beim Finden der
gewilinschten Position.

21. Ziehen Sie nun mit gedrickter [STRG]-TASTE (um einen Kreis zu erzeugen!) und gedriickter
[UMSCHALT]-TASTE einen Kreis auf.

22. Bei Erreichen der gewiinschten GroBe lassen Sie zuerst die Maustaste und danach die
Tasten auf der Tastatur aus!

/__.-—" "-—-H\ -/..- .

»’/ ™, é s \\\
I|l.-’ -.I If' '.II
| STRG + UMSCHALT + _ al « I
| / I"- !
\ \ S /
L —> ~—
[ [} [] [ ]
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[UMSCHALT]-Taste - AUS DER MITTE / ZUR MITTE

Objekte bearbeiten

Objekte lassen sich verschieben, kopieren, in ihrer GroBe verdndern, drehen, spiegeln,
schiefstellen usw.

Hilfsmittel Auswahl

Um ein Objekt bearbeiten zu kdnnen, muss es zuvor mit dem Hilfsmittel Auswahl markiert
werden.

23. Wahlen Sie in der HILFSMITTELPALETTE das HILFSMITTEL AUSWAHL aus.

24. Klicken Sie auf ein Objekt.

Haben Sie bemerkt, = r w2 =& 4- P D -F| B% - | Ascemm - £ 0w - .
dass beim o Tam  mex® ?@ c|lwe@ec|3] F.lclmem lano
Anklicken des B R
Objekts die o o] — T~ /

entsprechende al ] / N \‘
Eigenschaftsleiste . ( x /‘|- II‘ |
eingeblendet ik o S\ /
wurde?

Schneller Wechsel der Hilfsmittel

Bei der Erstellung und Bearbeitung von Objekten spart ein schneller Wechsel zwischen aktuellem
Werkzeug und dem Hilfsmittel Auswahl viel Zeit. Das funktioniert durch Driicken der Leertaste!
Beispiel:
25. Wahlen Sie das HILFSMITTEL RECHTECK aus der HILFSMITTELPALETTE aus und ziehen Sie
eine Form auf.
26. Driicken Sie die LEERTASTE. Jetzt ist das Hilfsmittel Auswahl aktiv und die Form kann
bearbeitet werden.
27. Driicken Sie nochmals die LEERTASTE. Jetzt ist wieder das Hilfsmittel Rechteck aktiv und Sie
kénnen blitzschnell ein weiteres Rechteck aufziehen.

@ Hinweis: Diese Funktion funktioniert bei allen Hilfsmitteln mit Ausnahme des Textwerkezuges
- Sie kénnten ja sonst keine Leerzeichen erzeugen!

Objekte verschieben

28. Aktivieren Sie das Hilfsmittel AUSWAHL.
29. Markieren Sie ein Objekt und ziehen Sie es mit gedriickter linker Maustaste an die neue

Position.
m ] ]
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Objekte kopieren
30. Markieren Sie das Objekt und driicken Sie am Ziffernblock Ihrer Tastatur die [+]-TASTE. Die

Kopie des Objektes liegt nun exakt (ber dem Original und kann verschoben/bearbeitet
werden.

Objekte gleichzeitig verschieben und kopieren

31. Markieren und verschieben Sie ein Objekt mit gedriickter linker Maustaste und klopfen
Sie auf dem Weg zur neuen Position einmal kurz auf die rechte Maustaste (linke
Maustaste fixiert lassen!). Am Mauszeiger erscheint ein kleines Plus.

32. Legen Sie die Kopie in aller Ruhe am Zielort ab.

| | ||

u x o u 5+1xé Klicken

m ] ‘m 9 k

Objekte exakt horizontal/vertikal verschieben oder kopieren

33. Verwenden Sie beim Verschieben zusatzlich die [STRG]-TASTE! Achten Sie auch hier wieder
darauf, zuerst die Maustaste und erst danach die [Strg]-Taste loszulassen, damit die
Funktion der [Strg]-Taste nicht vorzeitig ihre Wirkung verliert!

© Tipp: Kurzer

[ [ [
Klick auf die § 1
6 rechte
Maustaste ] x B STRG + h
wdhrend des "I" ) ‘%’
Verschiebens | |
n n n

erzeugt eine
Kopie!

Objekte klonen

Das Klonen unterscheidet sich insofern vom Kopieren, dass bei Verdnderung des urspriinglichen
Objekts der Klon in gleicher Weise verandert wird.

34. Markieren Sie ein Objekt.
35. Gehen Sie auf der MENULEISTE auf ,BEARBEITEN“ > AUSWAHL ,KLONEN".

" Klonen %

[ m [
T h\‘-.\
f “\H !
fl. ® '| Jl
| \'\\ I/
"xkl \““»5 L
= B Der Klon wurde iiber dem Original eingefiigt.
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36. Markieren Sie wieder das Original und weisen Sie diesem eine beliebige Fillfarbe zu. Siehe
Fiillung zuweisen.

In seiner Eigenschaft als Klon hat dieser die Fiillfarbe des Originals
u [ m (jbernommen.

ObjektgroBe verandern

Skalieren
Skalieren bedeutet, die GroRRe eines Objektes unter Beibehaltung der Proportionen zu verandern.

37. Markieren Sie mit dem HILFSMITTEL AUSWAHL ein Objekt.
» Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste an einem der Eck-Anfasser, bis die
gewlinschte GroRe erreicht ist.
| | |

| ] X L]

s -._Qx

» Halten Sie wahrend des Skalierens zusatzlich die [STRG]-TASTE fest, wird die GroRe
des Objekts auf das Doppelte, Dreifache, usw. erweitert.

6+ STRG
© Tipp: Kurzer 200%
Klick auf die
é rechte 0
Maustaste 300%
wéhrend des » Halten Sie wihrend des Skalierens die [UMSCHALT]-TASTE fest, erfolgt die
Skal’e’?”S Skalierung um die Mitte des Objekts.
erzeugt eine
el
Kopie! - - ™
[ | x u
I l é+ UMSCHALT
u u u \

Dehnen & Stauchen

38. Markieren Sie ein Objekt und Dehnen bzw. Stauchen Sie es durch Ziehen an den seitlichen
Anfassern.
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Stauchen

I
+

. KR _.Dehnen a AR

» Halten Sie wahrend des Dehnens zusatzlich die [STRG]-TASTE fest, wird die
Seitenlange des Objekts auf das Doppelte, Dreifache, usw. erweitert.

é +STRG

— —>

[] x

© Tipp: Kurzer . . . 200% 300%
Klick auf die » Halten Sie wahrend des Dehnens/Stauchens die [UMSCHALT]-TASTE fest, erfolgt die
6 rechte GroRenanderung aus der Mitte des Objekts heraus, also in beide Richtungen.
Maustaste . . .
wdhrend des
Dehnens erzeugt g + UMSCHALT

eine Kopie! . . PN q

[STRG]-Taste ... 200%, 300%, usw. = m m
[UMSCHALT]-Taste ... um die Mitte - % ;, -
é ... Kopie erstellen . _ .

Als ndchste Technik wollen wir uns das Spiegeln anschauen, was sich mit einer komplexeren Figur
besser veranschaulichen ldsst. Lernen wir also das Hilfsmittel Pfiffige Form kennen:

Pfiffige Form erstellen
39. Klicken Sie in der HILFSMITTELPALETTE auf das HILFSMITTEL GRUNDFORMEN -

AUSWAHL GRUNDFORMEN.
12, & Grundformen In der EIGENSCHAFTSLEISTE fi-r]den
& Pfeilformen Sie daraufhin die SCHALTFLACHE =
%5 Flussdiagrammformen »PFIFFIGE FORMEN mit @ O o O
£k Spruchbandformen AUSWAHL ,GRUNDFORMEN". e o
VN OO

L)  Sprechblasen

40. Offnen Sie Uber den kleinen schwarzen Pfeil das FlyOut-Menii von Pfiffige Formen und
suchen Sie sich eine geeignete Form, z.B. das Herz, aus.

41. Der Cursor ist jetzt ein Fadenkreuz mit dem Zusatzsymbol Formen. —:—@] Ziehen Sie nun
mit gedriickter linker Maustaste ein Herz auf.
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42. Objekte lassen sich liber die Befehle in der Eigenschaftsleiste spiegeln, aber auch Uber sich
selbst:
Spiegeln mit den Befehlen der Eigenschaftsleiste
» Das soeben erstellte Herz sollte noch markiert sein. Klicken Sie =
in der EIGENSCHAFTSLEISTE auf den BEFEHL ,VERTIKAL SN
SPIEGELN“. yd N

Das Herz steht nun am Kopf. A,
Spiegeln liber das Objekt selbst:

» Klicken Sie auf die Leertaste, um zum HILFSMITTEL AUSWAHL zuriickzukehren.
» Fuhren Sie den Cursor zum unteren mittleren Anfasser des

markierten Herzens. Der Cursor verdndert sich dabei zu einem 1
Doppelpfeil.
» Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste iliber die A

gegeniiberliegende Kante des Herzens hinaus.
» Bei gedriickter [STRG]-TASTE erhalten Sie die
OriginalgrofR3e oder ein Vielfaches davon, e
» Bei gedriickter [UMSCHALT]-TASTE spiegeln Sie um e N
die Mittelachse des Objekts! / ‘

Objekte drehen

43. Zum Drehen von Objekten gibt es eigene Anfasser: Klicken Sie ein @ - @

bereits markiertes Objekt erneut an - die Anfasser werden als
gebogene Pfeile sichtbar. ¥” [ A
44, Positionieren Sie den Cursor exakt liber einen dieser Anfasser. |
Der Cursor verwandelt sich in einen Kreisbogen mit Pfeilenden. \

45. Drehen Sie nun mit gedriickter linker Maustaste das Objekt
stufenlos um sich selbst. Drehpunkt ist dabei der Mittelpunkt des -

Objekts. |:
O\

» Bei gedriickter [STRG]-TASTE schrianken Sie den K
Rotationswinkel in Schritten von 15° ein. AN

@ Hinweis: Der Rotationswinkel kann in den Optionen
([Strg]+[]] = ,Arbeitsbereich” = , Bearbeiten”) nach Bedarf gecindert werden.

» Bei gedriickter [UMSCHALT]-TASTE kann das Objekt gleichzeitig skaliert werden.
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Drehpunkt verschieben =)

Der Drehpunkt lasst sich sowohl am Objekt, als auch auBerhalb des Objekts frei verschieben.
Spezielle Punkte an den Objekten helfen beim Positionieren und Einrasten von Objekten an
Drehpunkten:

Vg

% drant e
VE L nakan, E‘. Dditk ol $ Eramd #Knoten
Fand

W, Mittelpunkt @ Mitte JMictelpunks t & Mitte €7 Quadrant

.E} Kookan 2 Littalpunky %Knoten
Beachten Sie:

Objekte konnen nur dann zueinander ausgerichtet werden, wenn die  Awidhtenan -
OPTION ,,AUSRICHTEN AN OBJEKTEN” (Standard—SymbO//eiSte) aktiViert |St| An Pixeln ausrichten s

[ An Dokumentgitter ausrichten
[ An Basisliniengitter ausrichten
[ An Hilfslinien ausrichten
[#] An Objekten ausrichten

[ &n seite ausrichten

46. Das Herz befindet sich noch im ,Drehmodus” und der Drehpunkt ist

sichtbar. Ziehen Sie diesen mit gedriickter linker Maustaste zum "_,f" ~ A
unteren Knoten, bis der Hinweistext , Knoten“ erscheint. Lassen Sie ihn \ v “-\‘
dort einrasten. £\ o '
47. Verlassen mit linkem Mausklick den Drehmodus. \, ¢ yd
N

N i
48. Schnappen Sie das Herz mit gedriickter Maustaste am unteren Knoten und fiihren Sie es
zur Ecke eines Rechtecks. Bei Erscheinen der blauen Hilfsmarkierung ,,Knoten” rastet das

—

Herz automatisch ein. 7/ N T

50. Drehen Sie das Herz nach Belieben.
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51. Fiihren Sie weitere Ubungen durch, in denen Sie den Drehpunkt und die Position der
Herzform verschieben.

Objekte neigen/schiefstellen

Genau wie beim Drehen erhalten Sie zum Neigen von Objekten eigene Anfasser durch
wiederholten Klick auf markierte Objekte. Die Anfasser werden als Doppelpfeil sichtbar. =
52. Markieren Sie ein Rechteck und klicken Sie ein weiteres Mal.
53. Fiihren Sie den Cursor Uber einen der nun sichtbaren Anfasser zum Neigen. Der Cursor
verwandelt sich dabei in dieses Symbol: +=

4 @ A

N &) 7

54. Ziehen Sie den Anfasser mit gedriickter linker Maustaste parallel entlang der jeweiligen

Langsseite. N
ﬁ -

[}

» Bei gedriickter [STRG]-TASTE schrianken Sie den Rotationswinkel in Schritten von
15° ein (zum Andern des Rotationswinkels siehe Hinweis).

» Ein kurzer Klick auf die rechte Maustaste wahrend des Vorgangs erzeigt auch in
diesem Fall eine Kopie des Objekts! 6

Objektfiillungen und Umrisse

Neu gezeichnete Objekte sind zundchst mit einer diinnen Umrisslinie, geschlossene Objekte auch
mit transparenter Fldche versehen. Fillungen und Umrisse kdonnen mannigfaltig abgeandert
werden. Lernen Sie, einfache Fiillungen und Umrisse zuzuweisen:

Fiillung zuweisen

55. Markieren Sie ein Objekt. n n -
56. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Farbe
in der Farbpalette am rechten Fensterrand.
| » |
| | |
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Umriss zuweisen

57. Markieren Sie ein Objekt. n n LI
58. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte
Farbe in der Farbpalette am rechten Fensterrand.
| ® |
| | |
s N
[ + Linke Maustaste - FULLUNG zuweisen
. J
s N
[ + rechte Maustaste - UMRISS zuweisen
\ J

Farbraum

Verbleiben Sie mit der linken Maustaste etwas langer — ca. % Sekunde — auf
einer Farbe in der der Farbpalette, so erhalten Sie dessen umgebende Farben —
den sogenannten Farbraum.

© Tipp: Durchblittern Sie mit den Oben-Unten-Pfeilen die Farbpalette, oder,
noch einfacher, klappen Sie die Palette mit der unteren Schaltfliche komplett auf.

»
B
— Zum Blattern
v Klappt die Farbpalette komplett auf.

Mehrere Objekte gleichzeitig bearbeiten

59. Klicken Sie auf ein Objekt und driicken Sie die [UMSCHALT]-TASTE.
60. Klicken Sie auf ein weiteres Objekt. Die Objekte besitzen
nun gemeinsame Anfasser und kénnen in einem Schritt // ™
bearbeitet werden.

—

x|
k+ UMSCH; LI+ k//
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@ Hinweis: Sie kénnen mehrere Objekte auch durch Dariiberziehen mit gedriickter linker
Maustaste markieren. Achtung: Nur zur Géidnze markierte Objekte werden beriicksichtig! Ein
blauer Rahmen zeigt beim Markieren den Bereich an.

'. O\ ™~ — Sollen in diesem Beispiel aber nur

N das Rechteck und der Kreis |
S —— | markiert werden, muss mit der J

_ | [UMSCHALT]-TASTE gearbeitet ' - \
-\ werden, damit das Herz nicht
mitmarkiert wird!

Umrissstarke

Uber das HILFSMITTEL UMRISS kdnnen Sie unter anderem die Umrissstirke eines Objekts
bestimmen.

61. Markieren Sie ein Objekt und wahlen Sie aus dem FLYOUT des HILFSMITTELS UMRISS die
entsprechende Strichstarke aus.

A & Urnrissstift F12
ud y .
Umrissfarbe  Umschalt+F12
Kein Umriss
Haarlinienumriss

1P«

2P«

3P«

4 Pyl

5P«

8 Pxl

10 Pxl

16 Pxl

20 Pxl

| pd X &>

Farbe

., Beachten Sie:

Wihlen Sie eine Objekteigenschaft — wie z.B. Fillung oder [ ———————"——"— ==
Umriss — aus, ohne dass dabei ein Objekt markiert ist, =
. . . ¥ Sie sind dabei, Standardeigenschaften von Objekten zu
geht Corel davon aus, dass Sie die Standardeigenschaften "~ andern, die im aktuellen Dokument erstelft werden.
= .. . . . . . vieren Sic d Ksetehen i d
dndern moéchten. Ein Dialogfeld 6ffnet sich daraufhin. e i L L
Haben Sie diesen Schritt unbeabsichtigt durchgefiihrt,
. .. S cterieche Modi
klicken Sie einfach auf ,ABBRECHEN". Blitinstiertche Medien
[ crafiktext
[ Beschriftung
[~ Bemafung
(V] Grafik
DMengenhext

[~ Dieses Dialogfeld nicht mehr zeigen

[ oc ][ abbrechen | [ Hife
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Flillung/Umriss entfernen

62. Mdchten Sie bei einem Objekt die Flllung oder den Umriss entfernen, so klicken Sie mit
der linken bzw. rechten Maustaste auf das durchgekreuzte Feld an oberster Stelle der

Symbolleiste. _ . - .
. = | IF. é . = w7 é
. * . ] - ]
n u n | | ] [ ] ‘m
Andockfenster

Sie haben gerade zuvor Objekten einfache Fillungen und Umrisse hinzugefiigt. Diese und weitere
Objekteigenschaften lassen sich im Andockfenster ,Objekteigenschaften” anzeigen und
bearbeiten. Geoffnete Andockfenster werden standardmaRig im rechten Bereich des
Programmfensters angezeigt. Andockfenster gibt es fiir viele Funktionen. Sie sind sehr hilfreich
bei der Arbeit. Werfen Sie unter MENU ,FENSTER” > , ANDOCKFENSTER“ einen Blick auf die
Auswahl der zur Verfligung stehenden Andockfenster:

v Objekteigenschaften Alt+Eingabe Ohjekteigenschaften » @@
Meues Fenster v | Objekt-Mapager . - e
EH =
- v'| Connect & = [?:E hd e O
EE| Uberlappend Pa— =
. v' | Ablage #  Fiillung =
] Untereinander Hinwei ) g{
inweise 2
Dj MNebeneinander . X @ ' :ﬁ ﬁ L z
Objektdaten-Manager ﬁ
- o
Ansicht-Manager Strg+F2 |:| .0’ E @ ﬂ ?
Farbpaletten 3 Verknipfungen und Lesezeichen
._ I CMYE
Andockfenster 3 % Rickgéngig machen 9 [ - '] —
% Symbol-Manager Strg+F3 co éé'p
=3
Kinstlerische Medien M0 %
Uberblendung v 40 g
Kontur Strg+F9 a n:-'l;
[}
Extrudieren | ) 0
-,
Abschrigung i o
o
Halle Strg+F7 # Rechteck %
F Z.
Linse Alt+F3 . - 3 l‘{ -
Bitmap-Farbmaske Ij_ 4 C ;:'
Eckengriifie: L ars
Andockfenster werden durch v Ausrichten und verteilen Strg+ Umschalt+A omm =[[+] 0 mm v = NES
k] o
P i =[] ER =
Anhaken aktiviert und ATIEEE » Jon Ll E
e Objektkoordinaten (@)Ecken zusammen bearbeiten =
standardmdiflig im rechten - Gt
Formen ¥ Zusammenfassung z
H - =3
BereICh des Programm- Abrunden/Auskehlen/Abfasen ¥ Internet %
. =1
fensters gedffnet. Kurven verbinden
Farbe
Farbprifinstellungen Mehrere Andockfenster
Farbpaletten-Manager Werden Uberemander—
Latb=tie Strg+F6 gestapelt; man aktiviert das

Objekstile freE gewiinschte Fenster durch

ConceptShare Klick auf den jeweiligen
Reiter.

J931suajlyoopuy
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Andockfenster , Objekteigenschaften”

63. Wihlen Sie aus dem MENU ,,FENSTER” > ,ANDOCKFENSTER" die
OPTION , OBJEKTEIGENSCHAFTEN®. Es offnet sich im rechten |[@¢ ol @ =

Bereich des Programmfensters. (%) umriss
64. Zum Anzeigen und Bearbeiten der gewiinschten Eigenschaft EFT = é
» klicken Sie auf die Symbole ,UMRISS, ,FULLUNG", - .-
,RECHTECK”, ,ZUSAMMENFASSUNG"“, ,INTERNET“ A 50 S rEe
oder = o=
» benutzen Sie die kleinen Pfeile zum auf- und zuklappen : -
der gewiinschten Eigenschaft. XF[E]"Q' - —
65. Weisen Sie dem aktiven Objekt eine starkere Umrissbreite und
eine andere Umrissfarbe zu. N Alz@8|. |-
Objekteigenschaften » E‘@ [CMYK c o ']
41 Ozl @ = M 0
% Umriss i - - ] Yo
Breite: 10 Pxd - K 40
Farbe: _I# - x 5
Stil: |Z| M
e Rechteck
A 50 : @ r f e  Zusammenfassung n
@- L . : (% )internet

Grafiktext

Grafiktext kann im Gegensatz zum Mengentext dhnlich wie die zuvor erstellten Formen behandelt
werden. Man kann Grafiktext also skalieren, dehnen, stauchen, drehen, verzerren und mit
zahlreichen Effekten versehen. Eingesetzt wird Grafiktext flir kurze Texte, wie etwa Plakattitel
oder Uberschriften.

66. Wahlen Sie in der HILFSMITTELPALETTE das HILFSMITTEL TEXT aus. Der Mauszeiger

verdndert sich zu einem Fadenkreuz mit dem Zusatzsymbol Text. —|-

A

67. Klicken Sie auf die Stelle des Zeichenblattes, wo der Text beginnen soll. Der Cursor blinkt,
Sie kénnen zu schreiben beginnen. Grafiktexd]

68. Wenden Sie beim soeben eingetippten Text ein paar von den zuvor erlernten Techniken
an! (VergréfSern, Fiill- und Umrissfarbe zuweisen...)

© Tipp: Das Andockfenster , Objekteigenschaften” ist nach wie vor aktiv — nutzen Sie es zur

» ol Bearbeitung des Textes!

Objekteigenschaften

E=le

% Zeichen

n n n
(} Bauhaus 93 - .
- | ‘Grafiktent
aA 24,0pt = AN : o n n n ol o o
n n n
i — o

ol <)X [5]...
4 3P N E=

» | [El
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Mengentext

Mengentext wird fiir den Haupttext verwendet. Er wird in Mengentextrahmen platziert, welche
man miteinander verbinden und liber mehrere Seiten verlaufen lassen kann.

69. Wahlen Sie in der HILFSMITTELPALETTE das HILFSMITTEL TEXT aus. Der Mauszeiger
verdndert sich zu einem Fadenkreuz mit dem Zusatzsymbol Text. -
A
70. Ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste einen Mengentextrahmen auf. Sie erhalten
einen fixen Rahmen, in dem der Cursor blinkt.
71. Beginnen Sie mit der Texteingabe.
Mengentexte '
befinden sich in |
Mengentextrahmen|

Platzhaltertext einfiigen

Bei der Erstellung von Layouts ist der Einsatz von Platzhaltertexten sehr hilfreich, wenn der
endgiiltige Text noch nicht feststeht.
72. Ziehen Sie wie unter Mengentext beschrieben einen Mengentextrahmen auf.
73. Offnen Sie per Rechtsklick das KONTEXTMENU und wéhlen Sie ,PLATZHALTERTEXT
EINFUGEN“ aus.

E An Basisliniengitter ausrichten Der eingef[jgte Platzhaltertext:
[E] Platzhaltertext einfagen % Lorem ]pSUm dolor
_ sit amet. Lorem '
Texteigenschaften Strg+T :
nam tempor
Objektstile ' takimata
Farbstile g ullamcorper ea|

Mengentext formatieren

Verwenden Sie fir die folgenden Aufgaben das Andockfenster ,,Objekteigenschaften”.

Schriftart- und GroRe

Der vorhin erstellte Platzhaltertext ist noch markiert.
74. Wahlen Sie unter ,, ZEICHEN”
» die Schriftart ,,Book Antiqua®“,

» SchriftgroRe 14pt und Cbickiciacnschafien » [=lE

» fir die Schriftfarbe ein dunkles Grau. '_=' ImErIN- o

# Zeichen |~

« Ergebnis: o =

Lorem ipsum dolor sit amet. Amet | 0 Book Antiqua -
f:t1t)n11111111}-' lorem vero sed lorem [Normal MENY)
;mfenim'n. Clita ipsum sea ipsum A 3
:;:ﬂmnmdo voluptua. Rebum nulla ut L. GleichmaBige F.., ~ -E
dolor est sadipscing esse. Nisl stet ! abl[keneFalng v [+ ..
elitr ut sanctus feugait diam. Rebum | [ Keine - [+
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Absatzgestaltung
75. Stellen Sie unter ,ABSATZ" folgendes ein:
. ” g” Objekteigenschaften » EI
» Ausrichtung , Blocksatz”, , .
» Wortabstand 140% - Wortabstidnde erleichtern Eliid e =
das Lesen, vor allem bei langen Texten! % Absatz i
» Haken Sie ,Initialen” an. = === - I
“£ 0,0mm =
Ergebnis: g o00mm [0 B 00mm  [2
L j_:|__ ________________________________ n
orem ipsum dolor sit amet.; = 1000% [=
Amet nonummy lorem vem" = 1000% = 00% :
| sed lorem veniam. Clita ipsum
%ea ipsum commodo voluptua. Rebum 2h 00 % z|” ¥ 00% -
nulla ut dolor est sadipscing esse. N1°;L
stet elitr ut sanctus feugait diam -
R ‘b 1 R f ¢ ‘b lit Tabulatoren
ebum lorem feugiat rebum cli a P
|| silbentrennung
Hintergrund/Spalten/Ausrichtung
76. Stellen Sie unter ,RAHMEN"
» die Anzahl der , Spalten” auf 2.
Ergebnis:
L j_:|__ ________________________________ n
orem lorem feugiat Objekteigenschaften » [/
ipsum rebum clita I.?ﬁ—g@ =
| dolor sit ipsum a;net. Sedi P — g
amet. Amet eum dolore s
?‘ Sdotore =gl WX [
nonummy lorem sadipscing
vero sed lorem autem. Sanctus Spalten
veniam. Clita illum sea ipsum: il 2 >

@ Hinweis: Ist ein Mengentextrahmen rot eingeférbt, ist er fiir
den aktuellen Text zu klein und dieser wird dann nicht vollsténdig

angezeigt. Vergréfiern Sie den Rahmen durch Ziehen an den Eck-
und/oder seitlichen Anfassern, bis die Grofe ausreichend ist (Der 1= =@ wrem ool lore vern

'
'
'
'
! amel. Amel Sanclus nosire

. '
nonpummy larem wisl her eirmod;
'

wenlam. Clita ipsum  ipsum. Rebum verg,
Rahmen fdrbt sich daraufhin Schwarz). S ,‘;'_,',"“:
mlh ul |||||| a5l Eral etim el sit, Dian
:‘-l\.:'|"-'\.illu'_'\."-'-| Misl  eu sib suscipit I|II
Elat alllr ul sanctus tpsum diain :
cugait diam it elitr #irmn)
@:||| -|;'|'XS~ i -;I@
feugial rebum clita Commodao
jpsum amet. Sed imperdiet ---.-.:E
bum dolore hendrerd vidumls
sadipse g autem Sit erat dun eh
:"."l..l'\- |I.| T SE€d lakimals ,ul.\-_:
i:\..||'-. 1 amel duo rebum. Takimala
Ir et aliguip lorem l.'.il.I'I':':"-I.Iil:lll.'\.":
hendreril. Dolor facilisis, Vel rebum!
:.I'.|.:'.."n et dolore  labore. Welit comgue]
'||-.I||'|--\|||.-, venlam sl sed accumsan,

[} o W
MAEna I 583 Dalor feugial

(Seite 25 [Grundlagen] [Dagmar Serb]



Zentraler Informatikdienst

MONTAN
UNIVERSITAT

Mengentext in Objekte einfiigen

77. Bewegen Sie den Mauszeiger zum Rand eines Objekts. Sobald sich der Mauszeiger zu
einem Eingabecursor mit dem Zusatzsymbol Mengentext I verandert, tippen
Sie einmal kurz auf die linke Maustaste.
Ein Mengentextrahmen erscheint, der Cursor beginnt zu blinken und Sie kénnen zu

schreiben beginnen.

7 Meng e,
re S o,
;0 entext in einem %,
l Objekt] b
I )'J

In den folgenden Ubungen kénnen Sie das Erlernte Grundwissen in die Praxis umsetzen und
weitere Techniken kennen lernen:

Ubung 1: Ortstafel

Wir bendtigen fur die Ortstafel ein Rechteck mit weilRer Fillung und dickem blauem Umriss, einen
Schriftzug und ein graues Rechteck, welches als Stange dienen wird.

1. Erstellen Sie ein neues A4 Dokument in Querformat, 72 dpi. Benutzen Sie dazu:
den MENUBEFEHL DATEI ,NEU“ | die SCHALTFLACHE ,,NEU“ ('t | oder [STRG]+[N]
2. Schild: Ziehen Sie mit dem HILFSMITTEL RECHTECK ein Rechteck auf.

Beobachten Sie dabei die GrofRe in der Eigenschaftsleiste — es sollte in w4 54 mm
¥ a0mm

etwa 64 mm x 40 mm grol8 werden.

@ Hinweis: Sie kénnen die Werte auch manuell eingeben. Achten Sie dabei aber darauf, dass
das kleine Schloss neben dem Skalierungsfaktor gedffnet ist — andernfalls wird das Verhdltnis
beibehalten und der der zweite Wert passt sich automatisch an!

¥+ 54 mm 70,3 %@
I 40mm 1050 %
Die Bearbeitung des Umrisses erfolgt iiber das ANDOCKFENSTER ,,OBJEKTEIGENSCHAFTEN“,

3. Falls Sie die Objekteigenschaften geschlossen haben, aktivieren Sie sie wieder mit dem
MENUBEFEHL FENSTER = , ANDOCKFENSTER" > , OBJEKTKEIGENSCHAFTEN“.

4. Geben Sie unter ,,UMRISS” folgende Werte ein: QR » EE

» Breite: 8 Pixel @eoize o =

» Farbe: blau 2 Umriss e _%

reite: 8 Pl - | Pixel - k=

» Runde Ecken [ o _EIP'—I £

5. Weisen Sie die Fillfarbe Wei zu, indem Sie mit der st ————— ] .. g
linken Maustaste die Farbe WeiR in der Farbpalette A 5o = @

(=] o o=

anklicken.
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Zoomen

Mit folgender Technik kdnnen Sie Bereiche heranzoomen, die Sie gerade bearbeiten.

6. Driicken Sie die [Z]-TASTE — der Mauszeiger verwandelt sich zu einer Lupe, @l der
Zoommodus ist aktiv.
7. Umrahmen Sie mit gedriickter linker Maustaste den zu vergrofRernden Bereich.

8. Kehren Sie mit der Leertaste zum Hilfsmittel Auswahl zurick.

@ Hinweis: Das HILFSMITTEL ,,ZOOM* @ erfillt iibrigens denselben Zweck!

Jetzt kommt der Ortsname dran:
9. Klicken Sie auf das HILFSMITTEL TEXT und schreiben Sie an einer beliebigen Position

,Leoben”.
10. Formatieren Sie den Text Uber die EIGENSCHAFTSLEISTE oder (iber das ANDOCKFENSTER

,,OBJEKTEIGENSCHAFTEN” - ,ZEICHEN": Objekteigenschaften » DE
» Schriftart: Arial Rounded MT Bold 2
(wenn nicht vorhanden: Arial) - = = 5
» SchrittgréRe: 35 pt % Zeichen =
» Farbe: schwarz ]
(} Arial Rounded MT Bold - §
Mormal @‘ %

WA 350pt 2 A :
= P

Die néiichste Aufgabe besteht darin, die Beschriftung in der Mitte des Rechtecks zu platzieren. Das
erledigen wir folgendermafien:

Objekte aneinander ausrichten

Um Objekte zueinander ausrichten zu kdnnen, muss die OPTION
»AN OBJEKTEN AUSRICHTEN” in der STANDARD-SYMBOLLEISTE
aktiviert sein. An Pixeln ausrichten
[ An Dokumentgitter ausrichten
[] an Basigliniengitter ausrichten
[ An Hilfslinien ausrichten
An Objekten ausrichten
[ an Seite ausrichten

Ausrichtenan -

(Seite 27 [Ubung 1: Ortstafel] [Dagmar Serb]



Zentraler Informatikdienst

MONTAN
UNIVERSITAT

Danach ist es wichtig, das zu verschiebende Objekt am gewiinschten Punkt, z.B. an seinem
Mittelpunkt, anzufassen und es dann wiederum auf dem gewiinschten Zielpunkt, z.B. auf den
Quadranten eines Kreises, einrasten zu lassen. Erinnern Sie sich an das Kapitel Drehpunkt
verschieben!

| | |
- @ Mite m o
—
\ //a-"’ ., “
o .\\
| [ | I LN
/ \
'I T
| 4-1) Cuadrant
II\I. IIII
\ !
\ £
x\ //r'
-
S -

11. Markieren Sie ,Leoben” und fihren Sie den Mauszeiger zur Mitte des Wortes, bis der

Hinweistext ,,Mitte“ erscheint.
|

12. Driicken Sie die linke Maustaste und ziehen Sie ,Leoben” zur Mitte des Rechtecks, bis
auch hier der Hinweistext , Mitte” erscheint. Lassen Sie die Maustaste los, ,,Leoben” rastet
am Mittelpunkt ein.

Damit die Objekte Ihre gemeinsame Position beibehalten, gruppiert man sie:

Gruppieren von Objekten

13. Markieren Sie beide Objekte (Mit gedriickter [UMSCHALT]-TASTE beide Objekte anklicken
oder mit gedriickter linker Maustaste beide Objekte umrahmen).

14. Gruppieren Sie die Objekte, indem Sie o
» Die SCHALTFLACHE ,GRUPPIEREN” :*:| in der EIGENSCHAFTSLEISTE anklicken,

» Den MENUBEFEHL ANORDNEN -> GRUPPIEREN verwenden oder

» Die Tastenkombination [STRG]+[G] (Group) benutzen.
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O) Info: Gruppierte Elemente kénnen miteinander skaliert, verschoben, gedreht, usw. werden.

Gruppierung aufheben

Gruppierungen lassen sich jederzeit wieder auflosen:

» Die SCHALTFLACHE , GRUPPIERUNG AUFHEBEN“ ii: - in der EIGENSCHAFTSLEISTE
anklicken,

» Den NENUBEFEHL ANORDNEN -> GRUPPIERUNG AUFHEBEN verwenden oder

» Die Tastenkombination [STRG]+[U] (Ungroup) benutzen.

Zum Schluss erstellen wir noch eine Stange fiir das Ortsschild:

15. Ziehen Sie mit dem HILFSMITTEL RECHTECK ein
Rechteck etwa in der GroBe 6 mm x 80 mm auf.
Lassen Sie die Stange dabei getrost ins Schild ragen,
da sie spdter nach hinten verschoben wird und damit
am Stof3 keine unschéne Liicke entstehen kann. Auch
die Ausrichtung der Stange am Schild spielt
momentan keine Rolle.

Leoben

16. Farben Sie die Stange mit grauer Fiillfarbe und ol
entfernen Sie den Umiriss.
Mit der folgenden Technik kann die Stange jetzt hinter das ey .

Schild gebracht werden:

Anordnen von Objekten

Mit dem BEFEHL ,ANORDNEN“ kann die Stapelfolge der Objekte auf einer Ebene oder Seite
gedndert werden. Die einzelnen Optionen haben folgende Bedeutung:

Nach vorn auf der Seite
Verschiebt das ausgewahlte
Objekt vor alle anderen
Objekte auf der Seite.

Nach hinten auf der Seite
Verschiebt das ausgewahlte
Objekt hinter alle anderen
Objekte auf der Seite.

Nach vorn auf der Ebene
Verschiebt das ausgewahlte
Objekt vor alle anderen
Objekte auf der Ebene.

Nach hinten auf der Ebene
Verschiebt das ausgewahlte
Objekt hinter alle anderen
Objekte auf der Ebene.

Eins nach vorn

Verschiebt das ausgewahlte
Objekt um eine Position
nach vorne.

Eins nach hinten
Verschiebt das ausgewadhlte
Objekt um eine Position
nach hinten.

Vor

Verschiebt das ausgewahlte
Objekt vor das Objekt, auf
das Sie klicken (Cursor wird
zu dickem Pfeil).

Hinter

Verschiebt das ausgewahlte
Objekt hinter das Objekt,
auf das Sie klicken (Cursor
wird zu dickem Pfeil).
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17. Bringen Sie die Stange hinter das Schild, indem Sie
» Den MENUBEFEHL ,ANORDNEN“ - ANORDNUNG - EINS NACH HINTEN
benutzen,
» mit rechter Maustaste das KONTEXTMENU 6ffnen und den Befehl ANORDNUNG -
EINS NACH HINTEN wahlen oder
» die Tastenkombination [UMSCHALT]+[BILD ] driicken.

Zum Schluss mdchten wir die Stange noch mittig am Schild positionieren. Das geht am besten (iber
das Andockfenster ,Ausrichten und Verteilen“. Zundchst ein Uberblick:

Ausrichten und verteilen

Objekte konnen rasch und prazise mithilfe des Andockfensters , Ausrichten und verteilen”

positioniert werden. Zur Erinnerung, Andockfenster offnet ma
ANDOCKFENSTER.
Objekte an ihren linken Kanten,

Mittelpunkten oder rechten Kanten an der
horizontalen Achse ausrichten

Ausrichten und verteilen

Ausrichten Verteilen &

: ; A T o

Objekte an ihren Oberkanten, Mittelpunkten 5 & = H - o S = =
O N o 1 B A

oder Unterkanten an der vertikalen Achse\ [ E— .uu‘ o Th e :u...;#;__g.-—

ausrichten L%;

0

_lf >

==

- g
Objekte ausrichten an: =

1 B E

HHE g

(%]

Aktive Objekte: Objekte zueinander ausrichten >
Seitenkante: am Blattrand ausrichten

Seitenmitte: Ausrichtung an der Blattmitte

Objekte verteilen an:

Verteilung innerhalb der markierten Objekte ~ = E]\ Verteilung auf die Seite

Ausrichten und Verteilen Beispiel 1: Drei Grafiken mit
a) vertikaler Ausrichtung der Objektmitten,
b) gleichen Abstdnden zueinander,
c) Ausrichtung am Blattrand und

d) Verteilung auf der Seite.
"

e .

Ausrichten und Verteilen Beispiel 2: ~ Drei Grafiken mit den Einstellungen
a) bis c) aus Grafik 1, jedoch mit

e)
e) Verteilung am Umfang der Objekte.

. Logo Logo | Logo -

» [=|[E3]

Ha

L uage

n Uber MENU - FENSTER -

Objekte nach ihren linken Kanten,
Mittelpunkten oder rechten Kanten
gleichmalig horizontal verteilen, bzw.
den gleichen horizontalen Abstand
zwischen Objekten einflgen.

L Objekte nach ihren linken Kanten,
Mittelpunkten oder rechten Kanten
gleichmaRig vertikal verteilen, bzw. den
gleichen vertikalen Abstand zwischen
Objekten einfligen.

-
I_I .
An einem fe_s:tgelegten Punkt ausrichten
l

Am Dokumentgitt:er

ausrichten

Ausrichten und verteilen

(0]

1uspousty 0 usiyausmy [T 139“'-":'3'“ uapeyosuabialiRlag gy @

Ausrichten Verteilen
a-_a) =] = E= T
Text BR

Bb

Dbjel)cte ausrichten an:
B = =

149 mm
105 mm

L

Objekte verteilsn an:

= —

Objekte verteilen an:

BB
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18. Markieren Sie das Schild und die Stange unter Zuhilfenahme der [UMSCHALT]-Taste.
19. Wahlen  Sie unter ,AUSRICHTEN” den BEFEHL ,MITTE HORIZONTAL

AUSRICHTEN“ & und bei »OBJEKTE AUSRICHTEN AN“ die Option ,AKTIVE OBJEKTE".

Das Schild und die Stange sollen natiirlich fix zusammenbleiben:
20. Gruppieren Sie also die beiden Objekte (Kleine Nachhilfe: Gruppieren von Objekten).

Das erste Schild ist fertig! Schieben Sie es etwas zur Seite, damit Sie Platz fiirs néchste Beispiel
haben!

Ubung 2: Fun-Schild

Fir dieses Schild bendtigen wir einen Kreis mit roter Fillung, einen etwas kleineren, darin
konzentrisch angeordneten Kreis mit weiBer Fullung, eine Grafik und zwei Schriftzlige.

21. Ziehen Sie mit dem HILFSMITTEL ELLIPSE und gedriickter [STRG]-Taste einen Kreis auf.

Jetzt brauchen wir ein etwas kleineres Duplikat dieses Kreises, konzentrisch angeordnet:

22. Wechseln Sie zum HILFSMITTEL AUSWAHL.

23. Fassen Sie einen Eckanfasser des Kreises an und ziehen Sie mit gedriickter [UMSCHALT]-
Taste (= zur Mitte hinein!) etwas nach innen. Klopfen Sie kurz auf die rechte Maustaste,
um eine Kopie zu erhalten.

/ UMSCHALT + 1 x é Klicken

. 'I.
. -
\\-_ L

— i

24. Fiillen Sie den AuBenkreis mit roter Farbe und den Innenkreis mit weier Farbe (mit linker
Maustaste Farbe in Palette anklicken).

25. Entfernen Sie die Umrisse beider Kreise (mit rechter Maustaste das X in der Palette
anklicken).

Jetzt soll in der Mitte des Schildes eine Grafik eingefiigt werden:

Grafik importieren

26. Klicken Sie in der Standardsymbolleiste auf den Befehl importieren. gt

27. Wahlen Sie aus lhrem Kursordner die Grafik Brautpaar.cdr aus und bestatigen Sie mit
IMPORTIEREN.

Der Mauszeiger verdndert sich: Sie erhalten mehrere Optionen, die Grafik einzufiigen:

I Brautpaar.cdr

2E7 oo, b B2 218 mm
Klicken und ziehen Sie, um die Grife zu 3ndem ]

Dicken Sie die Eingabetaste, urm auf der Seite z2u zentriaren,
Dricken Sie die Leartaste 2ur YVerwendung der urspringlichen Position
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28. Benutzen Sie fiir unser Beispiel die erste Variante: Ziehen Sie im Schild, wo die Grafik
eingefligt werden soll, mit gedriickter linker Maustaste einen Rahmen auf. Bei Erreichen
der passenden GrofRe lassen Sie die Maustaste wieder los. Bei dieser Einfligemethode
kénnen Sie also die GréfSe der Grafik an den Zielort anpassen.

_______________________ A

wedding.pna
Wi 23,985 mm, |

Bevor wir die Schilder mit Namen personalisieren, ein kurzer Ausflug zum ANDOCKFENSTER
,OBJEKTMANAGER”.

Andockfenster ,,Objekt-Manager”

Im Objekt-Manager verwalten Sie lhre Seiten und Ebenen mit den darauf befindlichen Objekten.
Ebenen kénnen Sie sich wie Folien vorstellen, die Sie beliebig libereinanderlegen kénnen, wobei
jeweils die obere Ebene die darunter liegende(n) Ebene(n) liberdeckt. Ebenen kdnnen auch
gesperrt werden, damit bei der Bearbeitung anderer Ebenen deren Inhalte nicht unabsichtlich
manipuliert werden koénnen. Seiten, Ebenen und Objekten kénnen Namen zugewiesen werden,
was die Ubersicht verbessert.
Beispiel: Hier wurde eine a) Seite namens , Welcome“ erstellt. Sie enthalt
b) die Ebene , Hintergrund” mit gelbem Verlauf. Sie ist momentan zur Bearbeitung gesperrt
(erkennbar am durchgestrichenen Bleistift!)
c) die Ebene , Grafiken” mit zwei Vogeln.
d) die Ebene ,Text“ mit dem Schriftzug ,,Welcome”. Diese Ebene ist gerade aktiv, erkennbar
durch den roten Schriftzug des Ebenen-Namens!
e) Die Seite 2 ist noch ohne Inhalt.
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29. Offnen Sie den Objekt-Manager: FENSTER - ANDOCKFENSTER - , OBJEKT-MANAGER".
30. Expandieren Sie Ebene 1 durch Klick auf das Plus. Alle erstellten Objekte, die Ortstafel
(Gruppe von 2 Objekten), der rote Kreis, der weifse Kreis und das Brautpaar, werden

angezeigt.
Objekt-Manager b @@ Objekt-Manager » E'@
=7 [ 1 Seite 1 A Seite 1
Ebene 1 E] Ebene 1 E]
8 I_] Seite 1 B (] Seite1 -
& #I Hilfslinien a2 # Hilfslinien
@ = #ll Ebene 1 e 8 = #l Ebene 1
9 Basterseite E b
= & A Hilfslinien (alle Seiten) @ Ellfpse
® & #I Desktop Ellipse _
8 L& Gruppe von 2 Objekten
<@ @7 Dokumentgitter ;
B ]| Masterseite

= &2 # W Hilfslinien (alle Seiten)
® (& M Desktop
<& #2 @I Dokumentgitter

31. Klicken Sie auf ,,Gruppe von 2 Objekten”. Im Arbeitsbereich erkennen Sie, dass es sich
dabei um die Ortstafel handelt, weil sie dort jetzt ebenfalls markiert ist.
B = # Ebene 1
L& Brautpaar.cdr
_ Ellipse
i Ellipse

r W Gruppe von 2 Objekten

32. Expandieren Sie die ,Gruppe von 2 Objekten” vollstandig. Alle Elemente der Ortstafel
werden sichtbar:

E)rdGruppe von 2 Objekten

B C& Gruppe von 2 Objekten
A Grafiktext: Arial Rounded MT Bold (Normalj=— Ortsname
[] Rechteck === Schild
B Rechteck —— Stange

Fiir eine bessere Ubersicht kann man die Objekte umbenennen:

Objekte umbenennen

33. Klicken Sie die bereits markierte ,Gruppe von 2 Objekten” ein weiteres Mal an. Warten Sie
einen kurzen Moment, bis die Bezeichnung von einem Rahmen umgeben ist.

=RrAlGruppe von 2 Objekten

34. Jetzt kdnnen Sie die vorhandene Bezeichnung mit , Ortstafel” iiberschreiben.
35. Benennen Sie auch die anderen Objekte um.

Bl L& Ortstafel
B & Tafel
A Leoben
O schild
O Stange
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Wozu dient uns der Objektmanager noch? Nun, zum Personalisieren des Fun-Schildes méchten wir
Text einfligen und miissen dazu den roten Kreis markieren. Um hier nicht versehentlich den
Innenkreis zu erwischen, klicken wir den Auflenkreis direkt im Objekt-Manager an. Bei sehr
detaillierten Grafiken ist diese Methode dufSerst hilfreich!

36. Klicken Sie im Objekt-Manager auf den roten Kreis.

Jetzt kénnen die Namen eingefiigt werden. Mit folgender Technik Iésst sich Text an Strecken, in
unserem Fall am AufSenkreis des Schildes, ausrichten:

Text an Strecken ausrichten

37. Wahlen Sie das HILFSMITTEL TEXT und fihren Sie den Cursor im oberen Bereich des

Kreises zu seinem Rand, bis diese folgende Form annimmt: I .
i)

<9

38. Klicken Sie mit der linken Maustaste und beginnen Sie zu schreiben.

39. Wechseln Sie zum HILFSMITTEL AUSWAHL und passen Sie in der EIGENSCHAFTSLEISTE
a) die Schriftart und die Schriftgr6Be und b) die Position des Textes am Kreis an.
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© Tipp: Alternativ kénnen Sie die Position des Textes auch iiber
den speziellen Anfasser im linken unteren Eck des Textes
ausrichten. Er ist erkennbar, wenn der Text mit dem HILFSMITTEL
AUSWAHL markiert ist.

Féhrt man mit dem Mauszeiger (iber den Anfasser, wird er zu
einem Fadenkreuz und der Text ldsst sich mit gedriickter linker
Maustaste verschieben.

Es folgt das Einfiigen des Vermdhlungsdatums:
40. Markieren Sie wieder den roten Kreis und fligen Sie auf dieselbe Weise wie bei den Namen
das Datum im unteren Bereich des Kreises ein.

Das Datum steht zundichst noch am Kopf und hat die falsche Laufrichtung.
iy ¢l

41. Klicken Sie daher in der EIGENSCHAFTSLEISTE = TEXT SPIEGELN auf die Schaltflachen TEXT

HORIZONTAL SPIEGELN und TEXT VERTIKAL SPIEGELN. _ B
Tt Textspiegeln:  aie -5-

[ ] X

42. Passen Sie jetzt noch die SchriftgréRe, Schriftart und Position des Datums an.
43. Das Fun-Schild ist soweit fertig und es ist Zeit, die Objekte miteinander zu gruppieren!

@ Hinweis: Wurde Text an einer Strecke ausgerichtet, ist er mit dieser verbunden. Manchmal ist
es notwendig, diese Verbindung aufzuheben. Unter Kombination Text & Strecke aufheben kénnen
Sie nachlesen, wie das geht!
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44. Fleiffaufgabe: Benennen Sie die Gruppierung im Objekt-Manager auf ,Fun-Schild“ um!
B #* = #l Ebene 1

FHFun-Schild

L& Oristafel

Ubung 3: Umkehren verboten

Das nachste Schild besteht wie das vorherige aus einem roten Aullenkreis und einem weillen
Innenkreis. Wir werden also das bestehende Schild kopieren, Schrift und Grafik entfernen und
neue Elemente - einen Umkehrpfeil und einen roten Querbalken - hinzufiigen.

45. Kopieren Sie das Fun-Schild mit [STRG]+[C] und fiigen Sie es mit [STRG]+[V] an einer freien
Stelle ein.
Jetzt miissen Schrift und Grafik entfernt werden. Das Fun-Schild ist gruppiert, deshalb muss das zu
entfernende Brautpaar im Objekt-Manager markiert, oder folgenden Trick angewandt werden:

Objekt in Gruppe markieren

Mit der [STRG]-TASTE kénnen einzelne Objekte innerhalb einer Gruppe markiert werden. Das
Anklicken im Objekt-Manager oder gar das Aufheben einer Gruppierung entfallen somit.

46. Driicken Sie die [STRG]-TASTE und klicken Sie auf das Brautpaar. Es ist jetzt durch runde
Anfasser gekennzeichnet.

47. Driicken Sie die [ENTF]-TASTE, um das Brautpaar zu l6schen.

Um als ndchstes die Schriftziige entfernen zu kénnen, muss zuerst die Verbindung mit dem roten
AufSenkreis aufgehoben werden:

Kombination Text & Strecke aufheben

48. Markieren Sie im OBJEKTMANAGER den roten AuBenkreis.
=2 = # Ebene 1
B L& Fun-Schild
2 Ellipse
=R Jontrollellipse
- WGrafiktext: MY Boli (Morm

L& Fun-Schild
L& Ortstafel
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AL |

Grundlagen

- ,KOMBINATION AUFHEBEN:
ZUSAMMENGESETZTES OBJEKT VON 3 ELEMENTEN" aus.

Anderungen

117 Anderungen zuriicknehmen

Ausrichten und verteilen

Anordnung

Eh Gruppieren Strg+G

% Kombination aufheben: Zusammengesetztes Objekt von 3 Elernenten % Strg+K

50. Jetzt kénnen Sie - wieder mit gedriickter [STRG]-TASTE — die beiden Texte nacheinander

markieren und mit der [ENTF]-TASTE |6schen.

© Tipp: Bei zusdtzlich gedriickter [UMSCHALT]-TASTE kénnen Sie beide Schriftziige auf

einmal markieren!

Unser Rohling ist fertig, die neuen Elemente kdnnen eingefiigt werden. Beginnen wir mit dem

Umkehrpfeil:

Zeichen & Symbole einfiigen

Haben Sie gewusst, dass Schriften eine Reihe von Zeichen und Symbolen beinhalten? Beachten

HI

Sie ins besonders die Schriften ,Webdings“ und , Windings

o®

2

€3

v

ii

=

wkd

51. Offnen Sie mit dem MENUBEFEHL ,TEXT“ - ,SYMBOLZEICHEN EINFUGEN“ das

entsprechende Andockfenster.

52. Wahlen Sie flr unser Beispiel die Schrift ,Windings 3“ aus.
53. Markieren Sie den Umkehrpfeil (etwas nach unten scrollen) und ziehen Sie ihn mit

gedriickter linker Maustaste in den Arbeitsbereich.

oL AR A s MM Feichen einfiigen =&
i lSchrif't: (} Wingdings 3 VI
Codepage: [1252 (ANSL-LateinischD) v
5 | 4F
— | X

=
—0 ——
;a/ e

11

H

o)

m

G
O

10

N

>|Clon

GG IHIS
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54. Fiillen Sie den Umkehrpfeil schwarz und weisen Sie ihm einen starkeren Umriss zu.

55. Fassen Sie den Pfeil an seinem Mittelpunkt und positionieren Sie ihn am Mittelpunkt des
Schildes. i

Zuletzt fehlt noch der rote Querbalken:

56. Ziehen Sie mit dem HILFSMITTEL RECHTECK ein Rechteck auf. Die Linge sollte in etwa dem
Durchmesser des Schildes entsprechen und die Breite dem roten Rand des Schildes.

57. Fullen Sie das Rechteck mit roter Farbe und entfernen Sie den Umriss.

58. Geben Sie in der EIGENSCHAFTSLEISTE unter ,, DREHWINKEL den Wert 45 ein. @ 430  °

59. Gruppieren Sie zum Schluss alle Objekte des Umkehrschildes.
60. Benennen Sie die Gruppierung in ,,Umkehren verboten” um.

Die Dreiecksform sollten wir nicht vernachldssigen, also ab zur nidchsten Ubung:

Ubung 4: Achtung Krétenwanderung

Dazu bendtigen wir ein griines Dreieck mit abgerundeten Ecken, ein kleineres, konzentrisch
angeordnetes Dreieck mit weier Fillung und einen Frosch als Grafik.
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61. Zum Erstellen eines Dreiecks wahlen Sie das HILFSMITTEL ,,POLYGON" aus.

62. Stellen Sie in der EIGENSCHAFTSLEISTE unter “PUNKTE ODER SEITEN” den Standardwert
,5" auf den Wert ,,3“, um die Dreiecksform zu erhalten. 63 =

63. Ziehen Sie mit gedriickter [STRG]-TASTE ein regelmaRiges Dreieck auf. .

64. Kopieren Sie zur Mitte hin ([Umschalt]-Taste!) ein etwas kleineres Dreieck (zum Kopieren
kurz auf die rechte Maustaste j{dopfen!)

FaY
PR
/ \,

;/ L] . [] \‘=_}.\\
N UMSCHALT + 1 x é Klicken

. Beachten Sie:

Der Randabstand ist im Fall der Dreiecke nicht gleichmaRig. Dies ergibt sich aus der Natur des
Dreiecks und dem Umstand, dass die [UMSCHALT]-TASTE immer zur Mitte der Markierung
verkleinert und die Markierung des Dreiecks viereckig ist, genauso wie die der Kreise oder
Rechtecke.

Zur Korrektur der Ausrichtung zeichnen wir uns eine Hilfslinie:

65. Aktivieren Sie das HILFSMITTEL FREIHAND.

66. Klicken Sie beim dufReren Dreieck auf den Mittelpunkt einer Seite (Hilfstext ,,Knoten”!).

67. Flihren Sie ohne Driicken der Maustaste den Cursor zur gegeniiberliegenden Spitze, bis
der Hilfstext ,Knoten” erscheint. Erst jetzt klicken Sie wieder. Die Linie ist fertig.

Py A
/ \\ %—Knoten A
i A" 1. Anklicken

TN,
/S o \ \\

;"Jr,r( -~ K ,

- . Y N
- . " 2.Ziehen g \
/ i \

I
| Knotiléiz/’ \
. []
3. Anklicken

(Seite 39 [Ubung 4: Achtung Krétenwanderung] [Dagmar Serb]



Zentraler Informatikdienst

MONTAN
UNIVERSITAT

Nun kann das kleine Dreieck ausgerichtet werden:
68. Halten Sie die [STRG]-TASTE gedriickt und verschieben Sie das Dreieck soweit nach unten,
bis dessen Spitze bzw. seitlicher Knotenpunkt auf der Hilfslinie liegt.

i i \ i © Tipp: Benutzen Sie in diesem Fall zum
/ /\ \ Verschieben die Pfeiltasten auf der Tastatur!
//// \ \\ [Strg] + Vv
./ / x \.
// // \\ \
S,

69. Markieren und entfernen Sie die Hilfslinie, wir brauchen sie nicht mehr!
70. Weisen Sie dem groBen Dreieck eine griine Flillung, einen griinen Umriss, eine starke
Umrissbreite und abgerundete Ecken zu.

Ohbjekteigenschaften » @@
= — -
Beciie = |
% Umriss =
Breite: 15 P -
rerbe: I~ |

Stil:

[+] ...
A so Ho r@Ee
=] om o

71. Weisen Sie dem kleinen Dreieck die Fiillung ,WeiB“ zu und entfernen Sie den Umriss.

ieBlayield o gy JaBeue-148lg o -

Jetzt fehlt noch der Frosch:

Andockfenster ,,Connect”

Connect ist eine von Corel zur Verfiigung gestellte Bibliothek mit Bitmaps, Clip Arts, Schriften,
Fotos und (Vektor-)Grafiken. Daneben kann eine Verbindung zu Online-Anbietern fir
kostenpflichtige Inhalte aktiviert werden.

| Interactive Frames
) Objects

| Photo Frames

| Photos

, Vector Patterns

NEEEEEEEE

72. Offnen Sie Connect mit dem MENUBEFEHL FENSTER >  connect =[]
ANDOCKFENSTER - CONNECT. KA Schidsselwarter, einen Ordner | O @ "%
73. I;xpandieren Sie ,CDGS X6-Inhalte”, um einen FE— ° %_
Uberblick tiber die Corel-Bibliothek zu erhalten. & Flick® ;g’
Aktivieren von Online- / ;Ezﬁhmg %
Anbietern mit [] % CDGS X6-Inhalte %
kostenpflichtigen Inhalten ' E'ﬁ:‘;f Pattems %_
Kostenfreie Corel-Inhalte j IFr:r;:e Liste %
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Sie miissen jetzt nicht alle Ordner durchsuchen, um einen Frosch zu finden — benutzen Sie die

Suchfunktion!
74. Geben Sie im SUCHFELD , Frosch” ein und bestadtigen Sie mit der Lupe oder mit [ENTER].
Schon springen lhnen jede Menge Frosche — .. .. » [SIE

entgegen! Genauer gesagt 19 Stiick, wie die

frosch - 5
Ergebnisliste anzeigt. [B — p]”
75. Scrollen Sie nach unten, bis Sie den passenden i

Frosch gefunden haben. CDGS X6-Inhalte .
76. Ziehen Sie die Grafik mit gedriickter linker

Maustaste in den Arbeitsbereich. -

m

77.Passen Sie die GroRe des Frosches an und

positionieren Sie Ihn im Schild.
CGS14555.cdr

Bsuabia)yalqo i g Jabeue -1l o i

78. Gruppieren Sie die Objekte und benennen Sie die Gruppe in , Krotenwanderung” um.

Ainges

A )
LS))
\)
'~

@U.te: e
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